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SYLABUS
A. Informacje ogélne
kod
nazwa | Pisemna praca przedmiotu przynaleznos¢
przedmiotu | dyplomowa (z planu GKRW.II.D3 do bloku Blok dyplomowy
studiow)
marcin.makaj@akade
miasztuki.eu
q Dr Marcin Makaj, prof. Dr hab. Andreas Guskos, dr i andreas.guskos@aka
Prowadzacy | in;. Radostaw Nagay €Mall| Jemiasztuki.eu
radek.nagay@akade
miasztuki.eu
rok Il semestr 4 punkty ECTS 4
typ : jezyk :
przedmiotu Obowiazkowy wyktadowy Polski
wyktady
¢wiczenia 15 suma 15
liczba godzin
warsztaty
E-learning

B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji

- Ukoniczony | rok studidéw Il stopnia, umiejetnos¢ formutowania w mowie i piSmie wtasnych saddw i tez

projektowych.

C. Informacje dotyczgce celow przedmiotu



mailto:marcin.makaj@akademiasztuki.eu

C1 - Wyposazenie studenta/ki w przydatng w praktyce zawodowej wiedze z obszaru krytyki i metodologii
designu gier komputerowych;

C2 - Wyposazenie studenta/ki w wiedze i umiejetnosci z zakresu pisania tekstéw naukowych:
formutowania autorskich tez badawczych/projektowych, opisu procesu projektowego i badawczego,
umiejetnego korzystania z eksperckiej literatury i prawidtowego cytowania Zrédet bibliograficznych,
umiejetnego zarzadzania objetoscig tekstu oraz relacjg tekstu i obrazu;

C3 - Pogtebienie znajomosci oraz umiejetnosci stosowania profesjonalnego jezyka teorii designu gier
komputerowych;

C4 - Umiejetnos¢ krytycznego, samodzielnego myslenia, formutowania wnioskéw i opinii o zjawiskach i
trendach w obszarze gier komputerowych, przektadanie tych wnioskdw na pisemng forme wypowiedzi;

C5 - Wypracowanie autorskiego jezyka wypowiedzi (w mowie i pismie) oraz opracowanie witasnego,
Swiadomego stylu komunikacji.

C6 - Umiejetnos¢ wyboru i realizacji badan stuzacych pogtebieniu wyzwania projektowego, opracowanie

wynikow i wnioskéw ptyngcych z badan, umiejetne wplecenie opisu badan w tok narracji pracy pisemnej

D. Efekty ksztatcenia dla przedmiotu (EK) Sy T 07
(opis osiggnie¢ studenta po ukoriczeniu przedmiotu) dla kwaliﬁkacﬁ o
poziomach 6-8
Efekty kierunkowe KT:I:S;;;? nv:;
Rozporzadzenia
MNiSW
UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi

potrafi realizowac¢ i analizowa¢ wtasne dziatania twoércze w oparciu o zréznicowane
koncepcje z zakresu projektowania gier komputerowych i nieustannie je rozwijaé¢ w oparciu GK2_U01 P7S_UW
o umiejetnos¢ konstruktywnej autoanalizy, autokorekty i samokrytyki
potrafi analizowaé rézne formy ekspresji artystycznej z zakresu gier komputerowych,
wybierac te, ktére sg spdjne z wtasng ideg, broni¢ swoich racji oraz wyrazac¢ je w postaci GK2_U02 P7S_UW
dojrzatej koncepcji projektowej
potrafi przygotowa¢ rozbudowane prace pisemne i wystgpienia ustne dotyczace
szczegdtowych zagadnien zwigzanych z réinymi dziedzinami gier komputerowych i P7S_UK,
rzeczywistosci wirtualnych, z wykorzystaniem podstawowych uje¢ teoretycznych i réznych oK2_U10 P7S_UW
zrodet

KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do
rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sie oraz podnoszenia
kompetencji zawodowych z zakresu projektowania gier komputerowych i rzeczywistosci GK2_K01 7)775;—?(%
wirtualnych, celem wtasnego rozwoju oraz rozwoju branzy -
jest gotdw do samodzielnej selekcji i integrowania nabytej wiedzy oraz potrafi w
zaawansowanym stopniu realizowa¢ wtasne koncepcje projektowe i artystyczne przy jej GK2_K02 P7S_KK
uzyciu z zakresu prac pisemnych
komunikuje sie w obrebie wifasnego s$rodowiska i spotecznosci - projektantéw gier
komputerowych, postugujac sie w zaawansowanym stopniu fachowa terminologig z GK2_KO05 I;;Z—ig’
zakresu branzy gier i wirtualnej rzeczywistosci B




D1. Tresci programowe

wyktad c¢wiczenia
semestr IV
typ temat liczba | typ temat Liczb
godz a
godz
Wk Cws | Praca nad metodologia badan i pisemna | 15

praca dyplomowa w formie
indywidualnych
konsultacji. Formutowanie hipotez,
plan pracy.

Praca nad opisywaniem procesu
projektowego: opisywanie etapow
procesu pod katem uzytych
materiatow, zastosowanych
technologii, innowacji, autorskich
rozwiazan.

Opracowanie autorskich metod pracy
badawczej i naukowej, zaleznie od
tematu pracy dyplomowej.

Praca nad przedstawieniem motywacji
badawczych (przeprowadzonych badan,
eksperymentéw, warsztatow z
uzytkownikami, etc.) i motywacji
tworczych tworczych

(autoanaliza wtasnego sposobu
mys$lenia i dziatania, inspiracje
projektowe i artystyczne)

Opracowanie rozpoznanych potrzeb
(wnioski ptynace z badan, wyniki
konsultacji z ekspertami) oraz
kontekstu spoteczno-humanistycznego
(teorie naukowe, narzedzia analizy
teoretycznej)

Praca ze zrodtami: jak, korzystajac z
réznych zrodet wiedzy badawczej i
projektowej, wzmacnia¢ swoje tezy
i tworzy¢ eksperckos¢ projektu i
tekstu?

D2. Powigzanie z badaniami naukowymi/artystycznymi

Temat zadania badawczego/nazwa projektu:

Sposdb zapewnienia udziatu studentdw w prowadzonych badaniach:

E1l. Literatura obowigzkowa

Indywidualnie dobrana literatura obowigzkowa.

E2. Literatura uzupetniajgca

Indywidualnie dobrana literatura uzupetniajaca.




F. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia

Warunki egzaminu

dyskusji);

zadanych tekstéw;

pracy dyplomowej.

- Ocena indywidualnych postepéw zwigzanych z
opracowywaniem pracy dyplomowej.

- Aktywnos$¢ na zajeciach (udziat w konwersacjach,

- Znajomos¢ lektur oraz krytyczna refleksja wokoét

- Realizacja ¢wiczen pisemnych pogtebiajgcych

omawiane zagadnienia w ciggu semestru;

- Indywidualne konsultacje zwigzane z realizacjg

Inne:

ocena celujaca

Wybitne osiagniecia bez

najmniejszych uchybieri

ocena bardzo
dobra
Bardzo dobre
osiggniecia - z
dopuszczeniem jedynie

drugorzednych btedéw

ocena dobra
plus

Praca powyziej
$redniego standardu -
dopuszczalne pewne

btedy

ocena dobra

Solidna praca z

zauwazalnymi btedami

ocena
dostateczna
plus

Praca zadowalajgca, lecz
ze znaczacymi

uchybieniami

ocena
dostateczna
plus

Praca spetnia minimalne

kryteria

ocena
niedostateczna

Praca nie spetnia
minimalnych kryteridw -
konieczne powtdrzenie

catosci materiatu

G. Naktad pracy studenta

Forma aktywnosci

srednia liczba godzin

godziny kontaktowe z nauczycielem 15
przygotowanie do zajec 30
opracowanie materiatu po zajeciach 20
konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 15
przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania 20
suma godzin 100
liczba punktéw ECTS 4

Podpis Przewodniczqcego Rady Programowej

Data sporzgdzenia sylabusa




